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ART & IMAGE MÉMENTO PÉDAGOGIQUE6

Compétences et objectifs

Les élèves peuvent…

Perception et communication
 — Construire et développer, à partir d’actions 
performatives, des représentations et des 
associations pour d’autres performances.

 — Percevoir les actions performatives de manière 
sonore, tactile et visuelle et les comparer avec 
les perceptions des autres.

 — Analyser et évaluer les qualités et les 
caractéristiques des actions performatives.

Processus et productions artistiques
 — Développer et mettre en scène des idées 
visuelles personnelles et ce qui intéresse par des 
performances en utilisant le corps, l’espace, des 
objets du quotidien et du papier.

 — Faire de la place à l’inconnu et l’utiliser comme 
moyen de développement et de variation dans 
les performances.

Contextes et orientation
 — Décrire et analyser le langage visuel des images 
des médias sur le thème des salutations et les 
performances d’artistes utilisant des objets 
du quotidien et du papier.

Critères d’évaluation

Je peux…

 — développer mes propres idées visuelles par des 
activités performatives et les mettre en scène 
sous la forme de performances.

 — accueillir l’inattendu et utiliser le hasard comme 
point de départ pour d’autres performances.

 — analyser des actions performatives et comparer 
mon analyse avec la perception que les autres 
ont des mêmes actions performatives.

Performance : l’image du corps en action (page 55)

Moyens de création visuelle

Concepts et notions en arts visuels
 — Ligne et forme : traces de mouvement
 — Espace : l’explorer et le traverser avec des objets 
du quotidien et son propre corps

 — Mouvement : avec son propre corps, avec 
du matériel

Procédés plastiques
 — Agir, jouer (performance), mettre en scène, 
dessiner, photographier

Méthodes inspirées par l’art
 — Répéter, détourner, épurer, varier, focaliser, 
analyser, abstraire, découper, déchirer, 
envelopper, recouvrir, s’échapper, mettre 
en scène

Matériaux et outils
 — Papier à dessin, post-it, rouleau de papier : 
papier journal non imprimé

 — Crayons de différentes duretés, fusain et fixatif 
(p. ex. laque)

 — Ruban adhésif, ciseaux, tiges de bambou 
ou longs bâtons pour rallonger les crayons

 — Appareils photo
 — Objets du quotidien pour les performances : 
crayons, livres, chaises, vestes, sacs, chaussures, 
câbles, chiffons, ciseaux, gobelets, bouteilles, 
trousses, clés, papier, éponges, balles de tennis, 
briques de lait, fourchettes, pinces à linge, 
tabourets, entonnoirs, tubes en carton, seaux, 
bouchons, récipients et bouteilles vides, 
spatules, bouchons, pailles, papier journal

 — Dessins à partir des One Minute Sculptures 
d’Erwin Wurm (voir compléments en ligne)

 — Vidéos sur les formes de salutations et les 
performances avec des objets du quotidien 
et du papier (voir compléments en ligne)

Vocabulaire

 — Performance, mime, mise en scène, sculpture, 
action-réaction, acte, attitude, authenticité, 
présence, expression corporelle, genre, fragment, 
carte mentale

Perception et communication Contextes et orientation

PERCEPTION ET RÉFLEXION
• Construire et faire évoluer sa perception
• Mobiliser ses 5 sens
• Observer attentivement
• Exprimer et argumenter un jugement esthétique

DOCUMENTATION ET PRÉSENTATION
• Documenter
• Présenter et communiquer

CULTURE ET HISTOIRE
• Lire les images et les œuvres d’art
• Rencontrer des œuvres d’art
•  Mettre en lien et contextualiser ses productions 

avec des œuvres d’art

COMPRÉHENSION DE L’ART ET DE L’IMAGE
• Reconnaître l’effet produit par une image 
• Reconnaître la fonction de l’image

SÉQUENCES
D’ENSEIGNEMENT 

EN CRÉATION

Approche 
guidée par 

des questions

Processus et productions artistiques

PROCESSUS DE CRÉATION

• Créer et développer des idées • Décider, planifier • Récolter, trier, expérimenter • Développer, approfondir, réaliser

MOYENS DE CRÉATION VISUELLE

CONCEPTS ET NOTIONS EN ARTS VISUELS PROCÉDÉS PLASTIQUES MATÉRIAUX ET OUTILS

• Point

C
om

po
si

ti
on

 e
t 

in
te

ra
ct

io
n

pa
rm

i l
es

 c
on

ce
pt

s 
et

 n
ot

io
ns

• Dessiner

In
st

al
la

ti
on

, p
er

fo
rm

an
ce

M
éd

ia
s 

m
ix

te
s

• Matériaux graphiques
p. ex. crayon gris, crayons de couleur, pastels, 
craies

• Ligne • Peindre

• Matériaux de peinture
p. ex. gouache, peinture acrylique, pigments 
et liants

• Forme • Graver-imprimer

• Couleur • Découper-coller, composer • Supports

• Espace, volume • Modeler, sculpter, construire

p. ex. papier, carton, toile, verre, sol

• Matériaux pour le volume
p. ex. masse plastique, bois, fil de fer

• Structure, surface • Agir, mettre en scène, jouer
• Outils

p. ex. pinceau, spatule, éponge, rouleau, 
caméra• Temps, mouvement • Photographier, filmer

MÉTHODES INSPIRÉES PAR L’ART

Agrandir 
Diminuer

Défaire
Déconstruire

Pivoter 
Rythmer

Juxtaposer 
Superposer

Reproduire 
Transformer

Détourner 
Réinterpréter

Varier 
Associer

Abstraire
Simplifier

Solliciter les 5 sens :
ouïe, odorat, goût, toucher, vue

THÈMES

Forme humaine, 
figure, autoportrait

Paysage,
plante, animal

Objet, corps, 
espace, architecture

Couleur
matériau et phénomène

Temps, mouvement
perception, représentation

Fictions, souhaits, 
sensations

Publicité, signes, 
symboles
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Surlignage pour le projet d’enseignement


