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Compétences et objectifs

Les élèves peuvent…

Perception et communication
 — Analyser et élaborer les messages visuels d’une 
affiche à l’aide des principes de composition.

 — Utiliser les termes techniques appris pour 
commenter et discuter les décisions prises 
en matière de composition et de contenu lors 
de la réalisation de l’affiche.

Processus et productions artistiques
 — Développer des idées d’images et formuler 
des questions à partir de textes donnés.

 — Collecter des images et différents types 
de caractères, créer des phrases d’accroche, 
utiliser des affiches fortes comme source 
d’inspiration et tester ainsi les messages 
et les effets visuels obtenus.

 — Explorer différents types de composition 
d’image en jouant avec des points et des lignes 
(p. ex. dense, ouverte, statique, dynamique, 
délimitée, hors champ).

 — Utiliser le rapport fond-forme, le changement 
de taille, la simplification et l’abstraction pour 
développer des formes et s’en servir de manière 
ciblée.

 — Recomposer des fragments par le dessin 
et expérimenter des montages numériques 
pour donner progressivement une forme 
et un message à une affiche.

 — Abstraire, épurer, combiner, varier 
et déconstruire des possibilités 
de représentation pour les tester, les choisir 
et les utiliser de manière appropriée.

Contextes et orientation
 — Prendre conscience que les affiches sont 
en mesure d’irriter, de manipuler, d’illustrer, 
d’informer et de divertir.

Critères d’évaluation

Je peux…

 — choisir et appliquer des principes de création 
élaborés pour réaliser une affiche accrocheuse.

 — réaliser des compositions pleines d’imagination, 
avec textes et images, et les analyser.

 — allez à l’essentiel dans les textes et les images, 
pour les rendre plus abstraits, chercher une 
combinaison des deux qui produise un message 
accrocheur et précis.

 — analyser et présenter une affiche réalisée 
par quelqu’un d’autre en utilisant des termes 
techniques.

Affiche ! (page 115)

Moyens de création visuelle

Concepts et notions en arts visuels
 — Forme : relation fond-forme, principes de 
composition (p. ex. dense, statique, dynamique 
et ouvert ainsi que symétrie, asymétrie, 
contraste et rythme)

Procédés plastiques
 — Dessiner, esquisser, composer, photographier

Méthodes inspirées par l’art
 — Pivoter, combiner, épurer, superposer, mettre 
en miroir, varier, détourner, agrandir, diminuer, 
répéter, abstraire et déconstruire

Matériaux et outils
 — Papier-calque, papier à croquis, cartes A6
 — Surfaces rondes et bandes de papier de couleur 
noire

 — Différents dessins d’insectes réalisés par les 
élèves

 — Modèles de polices de caractères (photocopies, 
pochoirs, tampons)

 — Matériel visuel (collection d’affiches, 
exemples d’œuvres d’art sur le thème des 
insectes, exemples de films publicitaires, voir 
compléments en ligne)

 — Appareils photo (éventuellement tablettes 
numériques), ordinateurs

Vocabulaire

 — Principes de composition (p. ex. symétrie, 
asymétrie, contraste, rythme), méthodes 
inspirées par l’art, phrase d’accroche, 
typographie, maquette

Perception et communication Contextes et orientation

PERCEPTION ET RÉFLEXION
• Construire et faire évoluer sa perception
• Mobiliser ses 5 sens
• Observer attentivement
• Exprimer et argumenter un jugement esthétique

DOCUMENTATION ET PRÉSENTATION
• Documenter
• Présenter et communiquer

CULTURE ET HISTOIRE
• Lire les images et les œuvres d’art
• Rencontrer des œuvres d’art
•  Mettre en lien et contextualiser ses productions 

avec des œuvres d’art

COMPRÉHENSION DE L’ART ET DE L’IMAGE
• Reconnaître l’effet produit par une image 
• Reconnaître la fonction de l’image

SÉQUENCES
D’ENSEIGNEMENT 

EN CRÉATION

Approche 
guidée par 

des questions

Processus et productions artistiques

PROCESSUS DE CRÉATION

• Créer et développer des idées • Décider, planifier • Récolter, trier, expérimenter • Développer, approfondir, réaliser

MOYENS DE CRÉATION VISUELLE

CONCEPTS ET NOTIONS EN ARTS VISUELS PROCÉDÉS PLASTIQUES MATÉRIAUX ET OUTILS

• Point

C
om

po
si

ti
on

 e
t 

in
te

ra
ct

io
n

pa
rm

i l
es

 c
on

ce
pt

s 
et

 n
ot

io
ns

• Dessiner

In
st

al
la

ti
on

, p
er

fo
rm

an
ce

M
éd

ia
s 

m
ix

te
s

• Matériaux graphiques
p. ex. crayon gris, crayons de couleur, pastels, 
craies

• Ligne • Peindre

• Matériaux de peinture
p. ex. gouache, peinture acrylique, pigments 
et liants

• Forme • Graver-imprimer

• Couleur • Découper-coller, composer • Supports

• Espace, volume • Modeler, sculpter, construire

p. ex. papier, carton, toile, verre, sol

• Matériaux pour le volume
p. ex. masse plastique, bois, fil de fer

• Structure, surface • Agir, mettre en scène, jouer
• Outils

p. ex. pinceau, spatule, éponge, rouleau, 
caméra• Temps, mouvement • Photographier, filmer

MÉTHODES INSPIRÉES PAR L’ART

Agrandir 
Diminuer

Défaire
Déconstruire

Pivoter 
Rythmer

Juxtaposer 
Superposer

Reproduire 
Transformer

Détourner 
Réinterpréter

Varier 
Associer

Abstraire
Simplifier

Solliciter les 5 sens :
ouïe, odorat, goût, toucher, vue

THÈMES

Forme humaine, 
figure, autoportrait

Paysage,
plante, animal

Objet, corps, 
espace, architecture

Couleur
matériau et phénomène

Temps, mouvement
perception, représentation

Fictions, souhaits, 
sensations

Publicité, signes, 
symboles

ART & IMAGE – Tableau de synthèse – Surlignage pour projets d’enseignement_Affiche !

Surlignage pour le projet d’enseignement


