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Compétences et objectifs

Les élèves peuvent…

Perception et communication
 — Percevoir attentivement les couleurs et 
en discuter.

 — Décrire des préférences personnelles 
en matière de couleurs et décrire les 
combinaisons de couleurs.

Processus et productions artistiques
 — Utiliser les cartes de couleur comme sources 
d’inspiration dans les processus d’arts visuels.

 — Examiner l’effet de la couleur, considérée comme 
une notion de base des arts visuels, et utiliser 
des matériaux et des outils de peintre pour 
réaliser des cartes de couleur.

Contextes et orientation
 — Utiliser des cartes de couleur pour comparer, 
examiner et décrire, en termes de couleurs, des 
œuvres d’art et leur impact ainsi que des images 
et des objets issus de la vie quotidienne.

Critères d’évaluation

Je peux…

 — mélanger les couleurs de manière différenciée 
en fonction de la luminosité, de la teinte 
et de la saturation.

 — appliquer régulièrement la couleur obtenue 
sur un papier à l’aide d’un outil approprié.

 — différencier les couleurs selon la luminosité, 
la teinte et la saturation et les nommer 
correctement.

 — classer systématiquement les cartes de couleur 
et justifier mon classement.

 — utiliser les cartes de couleur pour mes propres 
travaux visuels (concepts de couleurs, repères 
pour le mélange des couleurs).

 — utiliser les cartes de couleur pour examiner les 
couleurs des œuvres d’art, des images et des 
objets de la vie quotidienne.

Cartes de couleur (page 145)

Moyens de création visuelle

Concepts et notions en arts visuels
 — Couleur : différenciée selon la teinte, 
la luminosité et la saturation

Procédés plastiques
 — Peindre, jouer

Méthodes inspirées par l’art
 — Reproduire, superposer, combiner, varier

Matériaux et outils
 — Couleurs (gouache) utilisées pour la peinture : 
noir, blanc, violet, magenta (pourpre clair), 
rouge, orange, jaune citron, vert clair, vert foncé, 
bleu outremer, cyan (turquoise)

 — 41 papiers à peindre au format A3
 — Pinceaux souples et larges, éventuellement 
rouleaux en mousse, godets, palettes de peintre

 — Règles, ciseaux, crayons résistant à l’eau, 
éventuellement étiquettes autocollantes (voir 
compléments en ligne)

 — Éventuellement plastifieuse avec ses feuilles
 — Éventuellement illustrations d’œuvres d’art 
(voir compléments en ligne)

 — Carnets d’esquisses

Vocabulaire

 — Teinte, luminosité, saturation
 — Couleur pure, éclaircie, foncée, ternie, couvrante

Perception et communication Contextes et orientation

PERCEPTION ET RÉFLEXION
• Construire et faire évoluer sa perception
• Mobiliser ses 5 sens
• Observer attentivement
• Exprimer et argumenter un jugement esthétique

DOCUMENTATION ET PRÉSENTATION
• Documenter
• Présenter et communiquer

CULTURE ET HISTOIRE
• Lire les images et les œuvres d’art
• Rencontrer des œuvres d’art
•  Mettre en lien et contextualiser ses productions 

avec des œuvres d’art

COMPRÉHENSION DE L’ART ET DE L’IMAGE
• Reconnaître l’effet produit par une image 
• Reconnaître la fonction de l’image

SÉQUENCES
D’ENSEIGNEMENT 

EN CRÉATION

Approche 
guidée par 

des questions

Processus et productions artistiques

PROCESSUS DE CRÉATION

• Créer et développer des idées • Décider, planifier • Récolter, trier, expérimenter • Développer, approfondir, réaliser

MOYENS DE CRÉATION VISUELLE

CONCEPTS ET NOTIONS EN ARTS VISUELS PROCÉDÉS PLASTIQUES MATÉRIAUX ET OUTILS
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• Matériaux graphiques
p. ex. crayon gris, crayons de couleur, pastels, 
craies

• Ligne • Peindre

• Matériaux de peinture
p. ex. gouache, peinture acrylique, pigments 
et liants

• Forme • Graver-imprimer

• Couleur • Découper-coller, composer • Supports

• Espace, volume • Modeler, sculpter, construire

p. ex. papier, carton, toile, verre, sol

• Matériaux pour le volume
p. ex. masse plastique, bois, fil de fer

• Structure, surface • Agir, mettre en scène, jouer
• Outils

p. ex. pinceau, spatule, éponge, rouleau, 
caméra• Temps, mouvement • Photographier, filmer

MÉTHODES INSPIRÉES PAR L’ART

Agrandir 
Diminuer

Défaire
Déconstruire

Pivoter 
Rythmer

Juxtaposer 
Superposer

Reproduire 
Transformer

Détourner 
Réinterpréter

Varier 
Associer

Abstraire
Simplifier

Solliciter les 5 sens :
ouïe, odorat, goût, toucher, vue

THÈMES

Forme humaine, 
figure, autoportrait

Paysage,
plante, animal

Objet, corps, 
espace, architecture

Couleur
matériau et phénomène

Temps, mouvement
perception, représentation

Fictions, souhaits, 
sensations

Publicité, signes, 
symboles
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