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Compétences et objectifs

Les élèves peuvent…

Perception et communication
 — Considérer des bandes dessinées réalisées 
personnellement et par des camarades, les 
analyser sur la base de critères et communiquer 
à leur sujet.

 — Comparer la signification subjective d’une 
bande dessinée personnelle avec l’interprétation 
qu’en font d’autres lecteurs.

Processus et productions artistiques
 — Développer, approfondir et réaliser des idées 
personnelles de bande dessinée en utilisant des 
ébauches (story-board) et en échangeant avec 
les autres.

 — Transmettre une histoire personnelle de manière 
compréhensible et captivante par le dessin 
et un texte court (visualiser les éléments 
dessinés qui sont pertinents, concevoir une 
suite d’images à l’aide de cases et de transitions, 
et déterminer leur mise en page).

 — Réaliser des dessins en tenant compte de la 
mise en espace, du mouvement et des détails.

 — Rechercher des sources d’inspiration pour 
trouver des idées et créer des images pour 
la bande dessinée personnelle.

Contextes et orientation
 — Considérer attentivement la bande dessinée 
personnelle et celles des autres et les analyser 
en fonction de la représentation visée, de l’effet 
visuel, de la clarté du propos et des nuances 
dans l’exécution.

Critères d’évaluation

Je peux…

 — dessiner des personnages et des objets 
de manière délibérément épurée ou nuancée 
en fonction de ce que l’image doit transmettre.

 — saisir des personnages et des objets par des 
traits rapides et varier la manière de les dessiner.

 — raconter une histoire en dessins et en quelques 
mots de manière compréhensible et captivante.

 — représenter de manière reconnaissable 
et caractéristique des éléments visuels forts 
de l’histoire et les élaborer de manière distincte.

 — utiliser les commentaires reçus dans mon 
processus de création et exprimer oralement 
et par écrit ce que j’ai appris.

Le possible et l’impossible (page 189)

Moyens de création visuelle

Concepts et notions en arts visuels
 — Point, ligne et forme : simplifier, différencier, 
épurer et abstraire

 — Mouvement : suggestion du mouvement, 
succession d’images, point de vue, dimension 
et degré de détail

 — Espace : juxtaposition et superposition, raccourci

Procédés plastiques
 — Dessiner

Méthodes inspirées par l’art
 — Abstraire, épurer, nuancer, répéter, varier, 
visualiser

Matériaux et outils
 — Papier à dessin, papier carré (pour les dessins 
rapides, les ébauches)

 — Feutres, feutres extrafins, crayons gris, 
éventuellement crayons de couleur, aquarelle

 — Bandes dessinées avec personnages épurés, 
organisation et division de la page, maquettes

Vocabulaire

 — Bande dessinée, raconter en et avec des 
images, organisation de la page, maquette, 
communication visuelle, effet visuel, langage 
de l’image, cadrage, transitions entre les images

Perception et communication Contextes et orientation

PERCEPTION ET RÉFLEXION
• Construire et faire évoluer sa perception
• Mobiliser ses 5 sens
• Observer attentivement
• Exprimer et argumenter un jugement esthétique

DOCUMENTATION ET PRÉSENTATION
• Documenter
• Présenter et communiquer

CULTURE ET HISTOIRE
• Lire les images et les œuvres d’art
• Rencontrer des œuvres d’art
•  Mettre en lien et contextualiser ses productions 

avec des œuvres d’art

COMPRÉHENSION DE L’ART ET DE L’IMAGE
• Reconnaître l’effet produit par une image 
• Reconnaître la fonction de l’image

SÉQUENCES
D’ENSEIGNEMENT 

EN CRÉATION

Approche 
guidée par 

des questions

Processus et productions artistiques

PROCESSUS DE CRÉATION

• Créer et développer des idées • Décider, planifier • Récolter, trier, expérimenter • Développer, approfondir, réaliser

MOYENS DE CRÉATION VISUELLE

CONCEPTS ET NOTIONS EN ARTS VISUELS PROCÉDÉS PLASTIQUES MATÉRIAUX ET OUTILS

• Point
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• Matériaux graphiques
p. ex. crayon gris, crayons de couleur, pastels, 
craies

• Ligne • Peindre

• Matériaux de peinture
p. ex. gouache, peinture acrylique, pigments 
et liants

• Forme • Graver-imprimer

• Couleur • Découper-coller, composer • Supports

• Espace, volume • Modeler, sculpter, construire

p. ex. papier, carton, toile, verre, sol

• Matériaux pour le volume
p. ex. masse plastique, bois, fil de fer

• Structure, surface • Agir, mettre en scène, jouer
• Outils

p. ex. pinceau, spatule, éponge, rouleau, 
caméra• Temps, mouvement • Photographier, filmer

MÉTHODES INSPIRÉES PAR L’ART

Agrandir 
Diminuer

Défaire
Déconstruire

Pivoter 
Rythmer

Juxtaposer 
Superposer

Reproduire 
Transformer

Détourner 
Réinterpréter

Varier 
Associer

Abstraire
Simplifier

Solliciter les 5 sens :
ouïe, odorat, goût, toucher, vue

THÈMES

Forme humaine, 
figure, autoportrait

Paysage,
plante, animal

Objet, corps, 
espace, architecture

Couleur
matériau et phénomène

Temps, mouvement
perception, représentation

Fictions, souhaits, 
sensations

Publicité, signes, 
symboles
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