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Compétences et objectifs

Les élèves peuvent…

Perception et communication
 — Décrire le fruit d’observations de phénomènes 
liés au mouvement.

 — Montrer les processus suivis et présenter les 
productions lors d’un festival du film organisé 
dans la classe.

 — Commenter les processus et les films 
d’animation réalisés en utilisant des termes 
techniques appropriés.

Processus et productions artistiques
 — Élaborer des phases de mouvement et des 
séquences d’images montrant des personnages 
et des objets au moyen des techniques 
d’animation.

 — Trouver et développer en groupe une idée pour 
un film d’animation et élaborer un story-board.

 — Utiliser de manière appropriée les potentialités 
des outils et des procédés d’animation ainsi que 
leurs effets.

 — Mettre en scène des objets, des personnages 
et des environnements.

Contextes et orientation
 — Décrire et analyser le langage visuel et les 
moyens stylistiques utilisés dans des films 
d’animation (p. ex. principes d’animation, types 
de plans).

 — Analyser les films d’animation du point de vue 
de l’intention de la représentation et de l’effet 
visuel (p. ex. effet de surprise, récit ou story-
board).

Critères d’évaluation

Je peux…

 — faire bouger des personnages simples en 
utilisant divers procédés d’animation (p. ex. 
dessin animé, brickfilm, animation en pâte 
à modeler, animation d’objets ou combinaison 
de procédés).

 — créer un mouvement fluide grâce à un timing 
ciblé d’images individuelles.

 — créer des images animées vivantes en appliquant 
les principes de l’animation (p. ex. squash 
and stretch, ou compression et étirement, 
slow in et slow out, ou ralentissement en début 
et fin de mouvement).

 — utiliser les outils d’animation de manière ciblée 
et aménager une place de travail adaptée.

 — planifier la création d’un film d’animation 
au moyen d’un story-board.

 — raconter et présenter une histoire dans un film 
d’animation, avec un dénouement surprenant 
ou humoristique.

Animer et surprendre (page 305)

Moyens de création visuelle

Concepts et notions en arts visuels
 — Mouvement
 — Point, ligne, forme

Procédés plastiques
 — Dessiner, photographier, modeler, fabriquer, 
construire

Méthodes inspirées par l’art
 — Répéter, décomposer, déconstruire, reconstruire, 
détourner, abstraire, transformer

Matériaux et outils
 — Ensembles d’outils d’animation : tablettes ou 
téléphone muni d’un logiciel de film d’animation 
(voir compléments en ligne), éventuellement 
stylets et logiciels de montage pour le suivi, 
les retouches

 — Trépieds ou supports faits maison, par exemple 
lutrins (voir compléments en ligne)

 — Matériel d’éclairage (p. ex. lampes de table, soft box, 
projecteurs, éclairage LED, lampe de poche), 
éventuellement table lumineuse pour les calques

 — Images de flammes imprimées sur papier 
à dessin (voir compléments en ligne)

 — Post-it (pour flipbook), papier blanc et de couleur, 
éventuellement images de calendrier, tissus

 — Crayons gris, crayons de couleur, feutres 
extrafins, gommes

 — Briques Lego®, pâte à modeler, divers objets du 
quotidien, perles en bois blanches (pour les yeux)

 — Ruban adhésif double face, fil nylon, pinces 
à linge, trombones, épingles à nourrice, fil de fer

Vocabulaire

 — Film d’animation, dessin animé, brickfilm, anima-
tion en pâte à modeler, animation d’objets, les 
douze principes du film d’animation : squash and 
stretch, slow in et slow out, en continu et pose 
par pose, anticipation, exagération, frames per 
second (fps, « images par seconde »), couches 
d’oignon, plan, taille des plans, coupe ou cut, 
scène, story-board, dénouement surprenant 
(effet surprise) (connaissances du métier, voir 
compléments en ligne).

Perception et communication Contextes et orientation

PERCEPTION ET RÉFLEXION
• Construire et faire évoluer sa perception
• Mobiliser ses 5 sens
• Observer attentivement
• Exprimer et argumenter un jugement esthétique

DOCUMENTATION ET PRÉSENTATION
• Documenter
• Présenter et communiquer

CULTURE ET HISTOIRE
• Lire les images et les œuvres d’art
• Rencontrer des œuvres d’art
•  Mettre en lien et contextualiser ses productions 

avec des œuvres d’art

COMPRÉHENSION DE L’ART ET DE L’IMAGE
• Reconnaître l’effet produit par une image 
• Reconnaître la fonction de l’image

SÉQUENCES
D’ENSEIGNEMENT 

EN CRÉATION

Approche 
guidée par 

des questions

Processus et productions artistiques

PROCESSUS DE CRÉATION

• Créer et développer des idées • Décider, planifier • Récolter, trier, expérimenter • Développer, approfondir, réaliser

MOYENS DE CRÉATION VISUELLE

CONCEPTS ET NOTIONS EN ARTS VISUELS PROCÉDÉS PLASTIQUES MATÉRIAUX ET OUTILS

• Point
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• Matériaux graphiques
p. ex. crayon gris, crayons de couleur, pastels, 
craies

• Ligne • Peindre

• Matériaux de peinture
p. ex. gouache, peinture acrylique, pigments 
et liants

• Forme • Graver-imprimer

• Couleur • Découper-coller, composer • Supports

• Espace, volume • Modeler, sculpter, construire

p. ex. papier, carton, toile, verre, sol

• Matériaux pour le volume
p. ex. masse plastique, bois, fil de fer

• Structure, surface • Agir, mettre en scène, jouer
• Outils

p. ex. pinceau, spatule, éponge, rouleau, 
caméra• Temps, mouvement • Photographier, filmer

MÉTHODES INSPIRÉES PAR L’ART

Agrandir 
Diminuer

Défaire
Déconstruire

Pivoter 
Rythmer

Juxtaposer 
Superposer

Reproduire 
Transformer

Détourner 
Réinterpréter

Varier 
Associer

Abstraire
Simplifier

Solliciter les 5 sens :
ouïe, odorat, goût, toucher, vue

THÈMES

Forme humaine, 
figure, autoportrait

Paysage,
plante, animal

Objet, corps, 
espace, architecture

Couleur
matériau et phénomène

Temps, mouvement
perception, représentation

Fictions, souhaits, 
sensations

Publicité, signes, 
symboles
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